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REGULAMENTO HACKATOP DE MKT 2024

O HACKATOP DE MKT 2024, maratona de inovagao promovida pela Associagao
dos Dirigentes de Vendas e Marketing do Brasil - secdo Parana (ADVB-PR),
ocorrera nos dias 24 e 25 de agosto de 2024, no INNOSPHERA MEETING
CENTER - HOTMILK, localizado na Rua Imaculada Concei¢ao, 1430, Prado Velho,
em Curitiba (PR) - acesso pelo estacionamento. A programagdo completa e
detalhada sera divulgada na semana que antecede o evento a todos os inscritos
através do e-mail utilizado na inscricao.

Tema central do HACKATOP DE MKT 2024: “ELEVANDO O MARKETING E AS
VENDAS POR MEIO DA TECNOLOGIA E DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL"

As normas que regem a competicdo constam neste regulamento, que pode ser
conferido a qualquer tempo no site: www.hackatopdemkt.com.br.

1- DAS EQUIPES
Cada equipe participante do HACKATOP DE MKT 2024 sera composta por 5 (cinco)
pessoas.

Os participantes das equipes deverao ter disponibilidade de participar de todo o ciclo
do evento, das 08h as 20h do dia 24 de agosto de 2024, e das 08h as 20h do dia 25
de agosto de 2024.

As equipes devem ser multidisciplinares, ou seja, com participantes de diferentes
areas de formacdo/atuacdo, sendo obrigatéria a composicdo contendo um
participante da area de tecnologia (ciéncias da computagdo, programagao,
processamento de dados e outras correlatas), um participante da area de
comunicagao e/ou design e um participante da area de gestdo/negécios. Os demais
participantes podem ser de outras areas de atuacéo.

2. DAS INSCRIGOES
As inscrigdes serao realizadas por meio do site www.hackatopdemkt.com.br até o
dia 16 de agosto de 2024.

E permitida somente 1 (uma) inscricdo por CPF (pessoa fisica). Todas as inscricdes
serdo confirmadas apenas mediante preenchimento correto e completo do
formulario, assim como pagamento da taxa de inscrigéo.

Serao aceitas inscricdes individuais ou por equipe, desde que a equipe tenha 5
(cinco) pessoas que cumpram os critérios que multidisciplinariedade citadas Caso
contrario, a inscricdo devera ser feita individualmente.
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Os participantes sem equipe terdo a oportunidade de se juntarem ou entrarem em
equipes que precisem de suas especialidades - processo que sera realizado por
meio de uma dinamica de fechamento de equipes antes do inicio da competicao.

O valor da inscricdo é de R$ 50,00 por participante e inclui o KIT HACKATOP DE
MKT 2024, com Camiseta Exclusiva + Copo Personalizado + Credencial do Evento,
que da direito a participagao, acesso ao conteudo completo, palestras e alimentacao
durante a maratona.

Associados ADVB/PR recebem 50% de desconto mediante codigo promocional.

As inscri¢cdes sao limitadas a 150 participantes e poderao ser encerradas de forma
antecipada, quando esse numero for atingido.

Os participantes, consoante ao artigo 5° inciso Xll da Lei 13.709, viabilizam a
manifestacao livre, informada e inequivoca, pela qual o titular/responsavel concorda
com o tratamento de seus dados pessoais, envolvendo a transmissao, distribuicéo,
processamento, arquivamento, armazenamento, eliminagdo, avaliagao ou controle
da informacgado, modificacdo, comunicacdo, transferéncia, difusdo ou extracio,
conforme melhor considerar a comissao organizadora do evento.

Os dados e informagdes coletados estardo armazenados em ambiente seguro,
observado o estado da técnica disponivel, e somente poderao ser acessados por
pessoas qualificadas e previamente autorizadas pela comissdo organizadora do
evento, em observéancia a legislagéo em vigor.

3. DAS ETAPAS

A programacao do HACKATOP DE MKT 2024 compreende brainstorming,
mentorias, desenvolvimento das ideias e avaliagdes para a selecdo das melhores
solugdes tecnoldgicas e inovadoras desenvolvidas.

Cada equipe podera escolher APENAS UM dos desafios propostos.

Prototipos poderdo ser desenvolvidos com qualquer material e ou linguagem, tanto
para plataformas moveis como para desktops e seu codigo preferencialmente
aberto.

Os participantes poderdo utilizar ferramentas e recursos pagos, desde que
adquiridos legalmente e cujas licengas permitam a publicagdo pela ADVB/PR, sem
onus a esta.

A comissao organizadora do HACKATOP DE MKT 2024 nomeara Mentores para
acompanhamento dos trabalhos e desenvolvimento das ideias e uma Comissao
Julgadora, que sera composta por profissionais especializados de diversos
segmentos relacionados a tematica do evento.

Os Mentores nao poderao participar da Comissao Julgadora.
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Além das pontuacgbes previstas neste regulamento, podera haver pontuagéo por
etapas intermediarias e atividades extras, conforme programacéo a ser divulgada na
abertura do evento.

A pontuacgéo de julgamento sera auferida a partir de critérios como: Apresentagao;
Produto; Criatividade; Impacto - conforme GRADE DE PONTUACAO DA
BANCA, descrita neste regulamento.

Poderao, também, ser avaliados outros quesitos, como modelo de negdcio, prototipo
funcional e a comunicacao desenvolvida para a aplicagao.

As apresentacdes serao feitas no local do evento para a Comissao Julgadora.

A banca sera composta por no maximo 11 (onze) jurados, que serao apresentados
apenas e tdo somente no momento da avaliagao final.

Cada equipe tera 3 minutos para a apresentacdo da sua solucédo e 3 minutos para
feedback, perguntas e respostas.

A ordem de apresentagao das equipes sera definida por sorteio.

Todos os membros da equipe deverdao estar presentes no momento da
apresentacao.

A nota final de cada equipe sera o somatério de todas as pontuacdes recebidas.

As decisbes dos integrantes da comissao julgadora no que tange a selegéo e a
premiacdo das equipes participantes, além das decisbes que a comissao
organizadora venha a dirimir, serdo soberanas e irrecorriveis, ndo sendo cabivel
qualquer contestagdo das mesmas, bem como dos seus resultados. No caso de
empate entre projetos, serdo utilizadas, para desempate, as "pontuagbes" de
"Impacto” , “Produto”, “Criatividade” e “Apresentacdo” na ordem exposta neste item.
Permanecendo o empate, a Comissédo Julgadora podera realizar nova votagao de
desempate apenas entre as propostas.

4. DA DESCLASSIFICACAO
Sera desclassificada a equipe que:
- Ferir os principios de fair play e respeito as opinides divergentes.
- Causar tumulto ou confusao durante o evento.
- Copiar solugdes ja existentes.
- Se ausentar durante a competicdo (a equipe devera manter no minimo 2
competidores em sua "base", no local da maratona).

Receber apoio técnico de qualquer pessoa fora do evento.
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Fica a critério da comissdo organizadora julgar qualquer situacdo que nao esteja
prevista neste regulamento, podendo as penalidades serem aplicadas a toda equipe
ou individualmente.

5. DA PREMIAGAO

A premiacao final do HACKATOP DE MKT 2024 sera distribuida para as trés
equipes com maior pontuagao.

A equipe considerada vencedora (primeiro lugar) recebera mentoria da ADVB/PR
pelo periodo de 12 (doze) meses, com a participacao de diretores e parceiros da
entidade, com o intuito de otimizar a ideia/projeto e potencializar o negdcio junto a
possiveis investidores.

Além disso, as 3 (trés) equipes melhor colocadas receberao premiagcao em dinheiro,
a ser igualmente dividida entre os membros da equipe, conforme segue:

1° lugar - Premiagao para a equipe no valor de R$3.000,00
2° lugar - Premiagao para a equipe no valor de R$1.500,00
3° lugar - Premiagao para a equipe no valor de R$500,00

A equipe campea (1° lugar) tera a garantia de participacdo em um dos
episédios do Rocket 2025, promovido pela RPC, Rede Paranaense de
Comunicagéo.

Além dos trés desafios apresentados pela ADVB/PR, dois desafios serdo propostos
pelos patrocinadores do evento e, portanto, poderdo receber investimento, de
acordo com a inovagao do projeto e aplicabilidade.

Os prémios serao pessoais, intransferiveis e exclusivos aos membros das equipes
vencedoras. Caso o ganhador n&do possa usufruir dos prémios conforme condigbes
mencionadas neste regulamento, perdera o direito aos mesmos.

Os vencedores nao terdo seu prémio negociado ou substituido por qualquer outra
espécie de bens ou servigos, nem convertidos em dinheiro.

A comissao organizadora do evento ndo se responsabiliza pelo rateio ou qualquer
outro critério de divisdo do prémio entre o grupo, caso seja necessario.

Todos os participantes do HACKATOP DE MKT 2024 poderao concorrer a vagas de
estagios e trainee em empresas apoiadoras e parceiras da ADVB/PR.

Outrossim, todos os participantes receberdo um Certificado de Participagao,
contendo o numero de horas do evento, para efeito de atividades
complementares.

6. DISPOSIGOES GERAIS
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O HACKATOP DE MKT 2024 tem finalidade cultural e de desenvolvimento
humano, visando reconhecer e divulgar as solugdes tecnologicas desenvolvidas que
tenham potencial inovador, estimulando a difusdo do tema no meio empresarial, ndo
possuindo carater comercial, ndo estando condicionada, em hipétese alguma, a
sorte, nem objetivando resultados financeiros - 0 que ndo implica em qualquer énus
de qualquer natureza para os participantes inscritos e para os premiados ao final da
competicdo, além de nao vincular a participacdo a aquisicdo, uso e/ou compra de
produtos ou de servicos da entidade organizadora ou dos parceiros.

Cabera ao participante levar consigo o préprio laptop/notebook para utilizagao
durante todo o evento.

A organizagao disponibilizara rede Wi-Fi de alta velocidade, instalagéo elétrica e
uma estagao de trabalho por equipe.

O participante devera manter visivel o cracha HACKATOP DE MKT 2024 fornecido
no ato do credenciamento durante todo o periodo e em todos os espacos nos quais
sera realizado o evento.

O participante s6 podera acessar os locais indicados pela organizagdo do evento,
sob pena de desclassificagéo.

A comissdo organizadora do evento n&o se responsabilizara por perdas, furtos,
roubos, extravios ou danos de objetos pessoais dos participantes, durante os dias
do evento. Cabe exclusivamente aos participantes o dever de guarda e cuidado com
seus pertences. Caso o participante se ausente do local do evento, ainda que por
pouco tempo, deve levar consigo seus itens de uso pessoal.

A comissdo organizadora do evento ndo sera responsavel por problemas, falhas ou
funcionamento técnico dos equipamentos dos participantes, em redes de
computadores, servidores ou provedores, computadores, celulares, tablets,
hardware ou software do participante, ou erro, interrupgao, defeito, atraso ou falha
em operagdes ou transmissdes nos sistemas do participante para o correto
processamento das solugdes desenvolvidas, incluindo, mas nao se limitando, a
transmissdo imprecisa de cadastros, em razdo de problemas técnicos,
congestionamento na Internet, virus, falha de programacéo (bugs) ou violagdo por
terceiros (hackers).

A comissao organizadora nao arcara com despesas de viagem e demais custos,
como hospedagem e locomogdo dos participantes que se inscreveram no
HACKATOP DE MKT 2024.

Os participantes arcardao com as despesas referentes a transporte, hospedagem,
material de consumo e quaisquer outras necessarias para participacdo no evento.

A execucdo das atividades presenciais sera realizada exclusivamente nas
dependéncias do INNOSPHERA MEETING CENTER - HOTMILK, conforme
especificado no primeiro item deste regulamento.
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O preenchimento e envio do formulario eletrbnico de inscricao pelo site
www.hackatopdemkt.com.br ndo garante a participacéo do inscrito no HACKATOP
DE MKT 2024, cabendo ao participante efetuar o pagamento da taxa de inscrigao.
Depois, cabe ao interessado confirmar a presenga, na forma e no prazo a serem
definidos pela organizagdo do evento, para, entdo, efetivamente participar do
evento.

A participacdo no HACKATOP DE MKT 2024 sujeita todos os participantes aos
termos deste Regulamento. Portanto, os participantes, no ato de seu cadastro e
inscricao aderem integralmente a todas as suas disposi¢des, declarando que leram,
compreenderam e aceitam todos os termos deste Regulamento.

A organizagdo do evento, a seu exclusivo critério, podera, a qualquer tempo, se
julgar necessario, alterar as regras deste regulamento, assim como substituir
qualquer um dos prémios anunciados, mediante comunicagdo por email aos
participantes confirmados no evento, e no endereco www.hackatopdemkt.com.br

Ao se inscreverem neste evento, os participantes autorizam os organizadores,
realizadores, patrocinadores e apoiadores do evento a utilizar, editar, publicar,
reproduzir e divulgar, por meio de jornais, revistas, televisdo, cinema, radio e
internet, ou em qualquer outro meio de comunicacédo, sem 6nus e sem autorizagao
prévia ou adicional, os seus nomes, vozes, imagens, projetos, ou empresas, tanto
no ambito nacional quanto internacional, durante periodo indeterminado.

Estdo impossibilitados de participar desta competicdo as pessoas juridicas e
qualquer funcionario da Promotora e de qualquer agéncia, empresa ou escritorio
terceirizado contratado para atuacdo no HACKATOP DE MKT 2024, incluindo
aqueles que tenham participado em qualquer fase da organizagdo do evento ou
tenham tido acesso a informagdes confidenciais ou privilegiadas sobre qualquer fase
da promogao.

Os participantes se responsabilizam pela aquisicdo e/ou originalidade de todo
conteudo por eles produzido no ambito do presente regulamento, respondendo
integral e exclusivamente por eventuais danos ou 6nus a terceiros, excluindo e
indenizando os organizadores, realizadores, patrocinadores e apoiadores do evento,
em caso de demanda judicial ou extrajudicial intentada por terceiros, sob alegagao
de violagao de direitos de propriedade intelectual, imagem, voz e nome.

Fica expressamente proibida a apologia a crimes, atos de manifestagdo politica,
preconceito de qualquer natureza, citagdo e uso de nomes/imagem de pessoas reais
(incluindo pessoas politicas e/ou figuras publicas) sem expressa autorizagao prévia,
uso de linguagem improépria, uso de imagens com nudez / erotizadas / obscenas /
pornograficas / com cenas de violéncia, apologia a consumo de bebidas alcéolicas,
apologia ao fumo, apologia ao consumo de substancias ilicitas e toda e qualquer
referéncia avaliada como inadequada ao HACKATOP DE MKT 2024 pela
organizacao do evento. Na identificagdo destas violagdes, a organizagéo do evento

ADVB/PR - Associacgao dos Dirigentes de Vendas e Marketing do Brasil Rua Petit Carneiro, 1122 | Sala 601 |
CEP 80240-050 | Curitiba — PR
Fone (41) 3085.3124 | www.advbpr.com.br


http://www.hackatopdemkt.com.br
http://www.hackatopdemkt.com.br

ADVB--

ASSOCIACAO DOS DIRIGENTES DE
VENDAS E MARKETING DO BRASIL

podera desclassificar imediatamente o(s) participante(s) e/ou seu(s) grupo(s), o(s)
qual(is) respondera(ao) integralmente por seus atos.

Suspeitas de conduta antiética, do ndao cumprimento das normas internas dos
espacos em que ocorrerdao este evento, além do desrespeito ao presente
regulamento, serao analisadas e julgadas pela organizacdo do HACKATOP DE
MKT 2024.

Casos excepcionais serao decididos pela organizagao, que dara parecer final sobre
a questao, nao cabendo recursos, a qualquer titulo, sobre sua decisao.

7. CONTATOS E COMUNICAGAO
Site Oficial da organizadora: www.advbpr.com.br
Site Oficial do evento: www.hackatopdemkt.com.br
E-mail: hackatopdemkt@advbpr.com.br e secretaria@advbpr.com.br
Telefone de contato para mais informacgodes: +55 41 3085-3124
Redes Sociais Oficiais: Instagram @advbpr, X(antigo Twitter) @advbpr,
facebook.com/advbpr linkedin/advbparana / Hashtags do evento: #hackatopdemkt
#advbpr

8. DETALHAMENTO DA COMPETICAO
Cada equipe sera avaliada durante todo o percurso da competicdo, seja pelas
entregas obrigatorias, seja pela pontuagao extras.

As pontuacdes extras se dardao pelos desafios propostos durante o evento e pelas
marcacgdes nos perfis Instagram @advbpr, X(antigo Twitter) @hackatop e uso da
#hackatopdemkt nas redes sociais, as pontuagdes extras serdo anunciadas apos o
dia 09 de agosto de 2024, juntamente com a programacgao do evento.

Os desafios sdo os seguintes e cada equipe podera escolher APENAS UM dos
desafios propostos:

i. Como noés podemos utilizar a I.LA para gerar engajamento nas multiplas

geragoes?
O objetivo é explorar como a inteligéncia artificial pode ser utilizada para
identificar comportamentos, tendéncias e mudancgas nos padrées de consumo
entre diferentes geragbes. A proposta € integrar |IA no processo de
identificacdo das principais demandas nos pontos de contato com o
consumidor, levando em consideracdo a diversidade de perfis e a
multiplicidade de padrées comportamentais. A meta € desenvolver estratégias
de marketing e vendas que sejam atrativas e aplicaveis para todas as
geragdes, promovendo engajamento, personalizagao e inclusao.

ii. Como nés podemos utilizar a I.A no processo de marketing e vendas, desde
o lead inicial até o funil de vendas?
A partir das fontes de leads variadas ja existentes, a inteligéncia artificial
analisa os dados captados classificando e clusterizando os publicos. Nas
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campanhas originais, a inteligéncia artificial também faz a criacdo de
campanhas ultrapersonalizadas envolvendo o design, conteudo e abordagem.

iii. Como podemos implementar estratégias de |.A para integrar de forma eficaz

todos os canais de venda e marketing em uma abordagem omnichannel?
Melhorar a experiéncia do cliente de forma personalizadas e garantindo a
mesma experiéncia de qualidade independente do canal de entrada dele;
Transformar as interagdes das empresas com seus clientes;

iv. - DESAFIO PATROCINADOR (Powered By) - a definir
v. - DESAFIO PATROCINADOR (Powered By) - a definir

9 GRADE DE PONTUACAO DA BANCA DE JURADOS
- Inovagéao proposta (Qual a abordagem criativa? O projeto € novo e algo que n&o foi
tentado antes? E algo que néo esta sendo abordado pelo mercado (disruptivo)? Ou
algo que complementa outra ferramenta (incremental)? - 30 pontos.
- Relevancia da solugdo quanto ao problema apresentado (A solugdo consegue
sanar todos os problemas levantados pela equipe e que constam nos desafios do
Hackatop de Marketing?) - 20 pontos.
- Viabilidade de implementacao (Qual a viabilidade da implementagéo desta solugdo
do ponto de vista financeiro e operacional) - 20 pontos.
- Possibilidade/interesse investimento (Quais os recursos financeiros necessarios?
Ha potencial interesse de investidores?) - 20 pontos
- Impacto (Qual o impacto e a relevéncia deste projeto para o mercado de vendas e
marketing?) - 25 pontos
- Tempo de apresentagao (Foi respeitado o tempo proposto no regulamento?) - 5
pontos.
- Dominio da apresentacgao (O conteudo foi apresentado de maneira clara, concisa e
objetiva?)- 10 pontos.
- Qualidade de Design (graficamente, o trabalho cumpriu seu objetivo?Teve
qualidade?) - 5 pontos.
- Clareza oportunidade/problema (Ficou claro qual o principal desafio/problema da
solugdo?) - 20 pontos.
- Clareza mercado/publico (Ficou claro qual o publico potencial da solugao?) - 20
pontos.

Comissao Organizadora do HACKATOP DE MKT 2024 ADVB-PR

lolanda Viola - Diretora da ADVB/PR e coordenadora do HACKATOP DE MKT 2024
Bruna Brassalotti - coordenadora do HACKATOP DE MKT 2024

Gislayne Muraro - Presidente da ADVB/PR

Andreia Caldani - Vice-presidente da ADVB/PR

Marcelo Dias Lopes - RPC, Rede Paranaense de Comunicagao
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Mariana Siqueira Telles - Assessoria de Imprensa ADVB/PR

Renan Senff - Conselheiro do Nucleo Futuro e Tendéncias da ADVB/PR
Michelle Meschino - Coordenadora Geral da ADVB/PR

Ana Carolina Casaril - Assistente de Producao da ADVB/PR
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